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Estamos educando a 1os nuevos artistas
para el contexto

gAtecnollogico, cientifico e i1deoldgico
de la Sociedad de la Informacion

vy 1a FIsica Cuantica
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Acercamiento conceptual a un arte consecuente
con una nueva relacion

personaZinformacion/espacio/tiempo
derivada de la iInterrelacion de la fisica

cuantica con la sociedad de la informacién y

su procesamiento cuantico de datos y
comunicacion multimedia global e iInstantanea.
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ARTE CUANTICO
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El Tercer milenio con la-Informatica Cuantica,
rompe los Iimites de nuestra cosmogonia
occidental, contamos con NuUevos recursos,
INnsospechados hasta hace pocas décadas

decodificacion, min
y la inercia de 1o establecidag

generando un mensaje
iNni
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dada por Ila del
' , €S un asunto de
e'estructura del Universo ("a su

“’? 4 2 como principal recurso atraer la
5 | =1 SARER ., 1o cual convierte el arte
- es -t-- ﬁ*‘ ,prlmlgenlo y TFTundamental recurso
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- ® 5| GUNOS PRINCIPIOS DEL ARTE
N EL CONTEXTO CUANTICO

Aunque el marco de aplic antica se limitaba a

niveles atémico, sub Ita totalmente

imprescindible. AF

, como en la
criptografia,

edrica

Universo t



de las particulas elementales, abr:§§§§\

, al
La unidad de informacion es el qubit ( , gue
senta la superposicion de 1 y 0O, una cualidad |mpOS|bIe en el
Iverso de la fTisica clasica.

- El
alcance del mensaje artistico puede alcanzar multitudes
transnacionales



® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO
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compositiva del espacio artistico
imizando la narrativa lineal). Percepcidon e interaccion de
con aspectos como: superposicion,
%/¢/ﬁedicién relativa, referencias repartidas, 1ncertidumbre
posicional, entrelazamiento, presencia global e Inmediatez con
entes y objetos considerados paquetes de Informacion
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® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO
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- espacios y objetos gue pueden poseer
mas de un estado a la vez, en otras palabras, se
encuentran en entre todos los




® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO
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Aé%gf'oce59 pasivo como se s?ponfa en Ila mecanica ?Iésica, T\¢j§§i
gitera al sistema. Dar dimensiones fijas a un espacio distorsionassd
espacialidad al separarlo de su entorno mmplicado activamente.
y 1o hace coparticipe de la misma.
El experimentador por solo el hecho de observar,
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® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO
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- Un espaCio gque se encuent

o= 0,9
,4&7’ e todos sus estados accesibles, al ser definido por me:ﬁ§$§§§~
BT a su estado superpuesto determinando en gué estado particula =
encuentra, de entre una variedad de estados posible.
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espectador Yy propios codigos




® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO

152;/' - En la teoria cuantica, algu
NPy e (por ejemplo, la pos

//// mentum), en el sentido de que es 1mposible saber el valor
de ambas.

, perdiéndose cualqguier nocion de su valor exacto.
Cuanto mas precisa sea la medicion sobre una propiedad,
mayor sera la i1ncertidumbre de la otra propiedad




® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO
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- Dos espacios y/0 perspectivas Cu;::éss;::\5‘

, debirdo a que se g;§%§§hﬁa

mismo tiempo O a que 1nteractuaron, por ejemplo, durante UR
choque. Cuando esto ocurre se dice que sus estados estan
entrelazados, 1o que provoca que la medicion sobre una de ellas
determina Inmediatamente el estado de la otra,
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® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO
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/ - Obras donde todos
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yos elementos, recursos y personas, son SRR
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ﬁgyédiata, mediata y lejana, ademas de i1nstantanea en tiempo
Las exhibiciones localizadas, focalizadas o puntuales seran la
excepcion, y quedan fuera del objetivo artistico




® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO

- en forma analoga al universo de la 1nfor A§§;~
gkoval e Instantanea mediante i1nternet, que obliga a enfocatss
en el objetivo especiftico del
, ast los espacios deben COR
dimensiones definidas para una sola escena, proveer y participar de
escenas superpuestas y yuxtapuestas,

de las cuales elige participar segun sus metas especifticas al momento




® Al GUNOS PRINCIPI10S DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO
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wde la “voluntad”" origina S

ofe Na
;4?gratender las oscilaciones de la , donde
voluntades sintonizadas determinan la disposicion de uso para un

espacio-tiempo especifico donde Ila
determina parte de 1o observado




® Al GUNOS PRINCIPIOS DEL ARTE
EN EL CONTEXTO CUANTICO

12
T QRA'_.

/1
- I\

- Obras
k1 ples para el mismo objeto
Nece , JaRGS
¢%¢/ 1da a los nuevos tipos de obras artisticas. Una relacion espac?>~
tiempo acorde a las
instantanerdad y conexion global. Asi
de 1mpresion, escaneo, 1luminacion, sonido, etc.




ALGUNOS EFECTOS

. Obras, espacios, objetos, musica, escenografras, etc. superpuestos,
yuxtapuestos e iInteractivos, varian para cada usuario segun su enfoque

Instantaneo, determinado por el enfoque y la voluntad del espectador



ALGUNOS EFECTOS

Obras, espacios, objetos, musica, escenografras, etc. superpuestos,
yuxtapuestos e iInteractivos, varian para cada usuario segun su enfoque

Instantaneo, determinado por el enfoque y la voluntad del espectador

Calidad, transparencia, seguridad, interconexion, simultaneidad,
movilidad, mutacion, transformacion, proyeccion, transmision,
transaccion, complejidad, multiplicidad, retroalimentacion,

requisitos de la expresion espacial.



ALGUNOS EFECTOS

Obras, espacios, objetos, musica, escenografras, etc. superpuestos,
yuxtapuestos e iInteractivos, varian para cada usuario segun su enfoque

Instantaneo, determinado por el enfoque y la voluntad del espectador

Calidad, transparencia, seguridad, Interconexion, simultaneidad,
movilidad, mutacion, transformacion, proyeccion, transmision,
transaccion, complejidad, multiplicidad, retroalimentacion,

requisitos de la expresion espacial.
Flexibilidad y cambio, temporalidad de obras y espacios.
Inter-fases, conexiones, redundancias, entrelazamientos y nodos.

Veladuras en variados tonos y texturas salpicados de brillos.



. Efectos de luz, multitonos, degradados,

vaporosidad, movimiento.

. Reflejos tridimensionales multicapa.

claroscuros,

matices,



. Efectos de luz, multitonos, degradados, claroscuros, matices,

vaporosidad, movimiento.

. Reflejos tridimensionales multicapa.

. Efectos holograma y caleirdoscopio.



. Efectos de luz, multitonos, degradados, claroscuros, matices,

vaporosidad, movimiento.

Reflejos tridimensionales multicapa.

Efectos holograma y caleirdoscopio.



ALGUNOS EFECTOS

* Ruptura del enmarcado y la finitud.

. Efecto de migracion inter-dimensional a traves de superficies

reflectivas triranguladas.



ALGUNOS EFECTOS

* Ruptura del enmarcado y la finitud.

o Efecto de migracion inter-dimensional a través de superficies

reflectivas triranguladas.

. Integracion de informacion inmediata, multireflejo, virtual, de

interfase, adimensional, remota y global.

. Efecto “"matrix"



NUEVAS HERRAMIENTAS

s Diseno asistido por computadora tipo vectorial, para i1teraciones

ritmicas y variables (tipo fractal) imposibles de realizar a mano.

. Impresiones en 3D imposibles de realizar convencionalmente, con

varitaciones y personalizaciones i1nmediatas.

. Herramientas de corte de base cuantica, como cortes laser y/o
plasma, 1mposibles convencionalmente y tamano y escala, aplicables

incluso en arte-arquitectura.

. Efectos de luz y sonido con sincronizacion cibernética, con
tecnologia cuantica, donde iInteractua la electricidad personal

generada por emociones i1ndividuales y colectivas i1nstantaneas.

* Hologramas, pantallas de gran formato interactivas, etc, etc.



«~recapitulemos:

ARTE como un discurso elaborado con recursos
plasticos y visuales para orientar al gran

publico hacra contextos 1ncomprensibles para |
el pero coherentes a nueva ciencia, Tilosofias




~recapitulemos: —

ARTE como un discurso elaborado con recursos
plasticos y visuales para orientar al gran
publico hacia contextos 1ncomprensibles para
el pero coherentes a nueva ciencia, Tilosofias

ESTETICA: viene dada por la armonia del objeto
artistico con la naturaleza, es un asunto de
proporcionalidad con la estructura del

Universo




«~ViISstos algunos principios y efectos
en el arte para el contexto cuantico

Ny

«~recapitulemos:

ARTE como un discurso elaborado con recursos
plasticos y visuales para orientar al gran
publico hacia contextos 1ncomprensibles para
el pero coherentes a nueva ciencia, Tilosofias

ESTETICA: viene dada por la armonia del objeto
artistico con la naturaleza, es un asunto de
proporcionalidad con la estructura del Universo
sepe ("a su imagen y semejanza")

ELEGANCIA: saber elegir, 1o cual convierte el arte
'y la estetica en el primigenio y Ffundamental recurso
* para la supervivencia, que a su vez es el principio de

Ia vida, es su basico requisito: SOBREVIVIR
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«~la armonia del Universo
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Sala Creatividad
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Plaza de la Justicia

San José, Costa Rica
1BO
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L*Atelier des Lumieres, PARIS




v
‘ - d

WORLD S FIRST DIGITAL ART MUSEUM
LIGHTS UP TOKYO
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COSTA RICA

CENTRO DE CONVENCIONES
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percepcion del eny
cuantico
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Van Gogh - Noche estrellada sobre el Rédano 1888
Post-impresionista NO: transicion entre las
impresiones visuales de Monet v Renoir, y las

expresiones de los sentidos de Schiele vy Kokoschka Pab|0 PicaSSO - Guernica 1937 CU BlSMO NOOO




Casa Schroeder, Gerrit Rietveld
icono del Neoplasticismo (1924)

Lluvia, vapor y velocidad, de Turner (1844) :
Rl

“Frescos Sala del Baccio". Bertoia (1610) Fundacién Vuitton , Frank Ghery 2015




ONCLUS I0ONES
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co Paul Davies, hemos vivido hasta ahora en el ""MITO DE

do que las relaciones matemdticas recrean las

n el nivel descriptivo mas basico de la

to estaria la informacion como entidad subyacente a

nngia, Ias cuales no serian otra cosa que el

dades de informacion son lo que crea la realidad,

materia ni energia”
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The Universe as Quantum Information).
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ONCLUSIONES

:éfar arte consecuente con una nueva relacion

sona/ i ma"’ftgplespaC|o/tlempo derivada de la Interrelacion de
— - -"‘.‘

,'*¢ |ca con el procesamiento cuantico de datos y la

/-a

S

‘\;°’q§%ﬁa_y global, no es posible sin calidad y
é%%ﬁﬁcag:fo cual hace 1mprescindibles a los artistas en

s 5qu[,,\.-e g{?cnologlcos y cientificos.
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| “§;~ktud|ante de arte hay que proveerlo de las
‘hormatlcas y técnicas, para que sirvan en todas las

"f;umahon gue requieran "venderse" y/0 comunicarse
R,

~a5'raﬂxﬁx W.. no tenemos arte. sé6lo hacemos

“quue podemos"
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Nuevo arte para el entorno cuantico, donde los elementos se
caracterizan por medicion relativa, superposicion, referencias
repartidas, incertidumbre posicional, entrelazamiento,
temporalidad, enfoque, voluntad, presencia global e i1nmediatez

con entes y objetos considerados paquetes de 1Informacion.

Actualizando la docencia artistica, para la nueva dinamica de la

cuantica y la sociedad de la informacion, ratificaremos que:

H"El Arte salvara el mundo”
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B0 BONILLA OCONITRILLO

www.|BOenWEB.com
ibobonilla@gmail.com



http://www.iboenweb.com/

